V1l Rejonowy Konkurs Informatyczny

dla szkol ponadgimnazjalnych

Etap Il — zadania praktyczne
Zadanie 3. Sprawdzian. (arkusz kalkulacyjny)
Zadanie 4. Test z informatyki. (baza danych)

Zadanie 5. Plany obronne. (Pascal, C++)

Czas pracy 120 minut

Instrukcja

1. Sprawdz, czy arkusz zawiera 9 strony (zadania 3-5).

Ewentualny brak zglo$§ przewodniczacemu zespotu
nadzorujacego.
2. Rozwigzania 1 odpowiedzi zamie$¢ w miejscu na to
przeznaczonym.
3. Pisz czytelnie. Uzywaj dlugopisu/piora tylko
z czarnym lub niebieskim tuszem/atramentem.
4. Nie uzywaj korektora, a bledne zapisy wyraznie
przekresl.
5. Pamigtaj, ze zapisy w brudnopisie nie podlegaja
ocenie.

Zyczymy powodzenial!

Jarocin
9 kwietnia 2014

Punktacja

Za rozwigzanie
trzeciego zadania —
10 pkt.

Za rozwigzanie
czwartego zadania —
15 pkt.

Zarozwigzanie
piatego zadania —
10 pkt.

Kod zawodnika
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Wskazowki do zadania 3, 4, 5.

Wszystkie zapisy plikow z rozwigzaniami nalezy dokonywaé¢ na pulpicie w katalogu
VII_RKI 1 ewentualnie podkatalogach. Do tego katalogu musisz koniecznie zapisac
(najlepiej co kilka minut) rozwigzania zadan 3, 4 1 5.

Tylko ten katalog bedzie sprawdzany przez komisje¢ konkursowa!

Dane do wszystkich zadan znajduja si¢ na Pulpicie w folderze VII_RKIN\Dane.
Podczas rozwigzywania zadan mozesz korzysta¢ z Pomocy systemu Windows i pakietu MS
Office oraz pomocy zawartej w kompilatorach.

Zadanie 3. Sprawdzian — arkusz kalkulacyjny — 10 pkt.

Przeprowadzono w szkole sprawdzian z matematyki, w ktorym bylo 50 pytan testowych (A,
B, C, D) z jedng odpowiedzig poprawng. Dotyczyly one roéznych dziatow matematyki.
Odpowiedzi uczniow zostaly zapisane w pliku ,,odpowiedzi uczniow.txt” w folderze
VII_RKNDane.

LP NAZWISKO I IMIE 112|3|4|,5|6
1 ABRAMOWSKI PAWEL D|B|A|C|D|C
2 AKSJONOW KAROLINA C|A|A|C|B|B

Do sprawdzenia poprawnos$ci odpowiedzi potrzebny jest klucz odpowiedzi. Zawarty jest
on w pliku ,Klucz.txt” we fragmencie z odpowiedziami (w folderze VII_RKN\Dane).

ODPOWIEDZI 1 2 3 4

B B A D

W tym przyktadzie w 1 1 2 zadaniu odpowiedz B jest poprawna, natomiast odpowiedzia
do zadania 3 jest A, a do 4 jest D.

Ponadto plik ,klucz.txt” zawiera takze informacje z jakiego dziatu sa poszczegélne
zadania: np. 1,2,3,4 dotycza prawdopodobienstwa, zadania: 25,26,27,28 stereometrii,
a zadania: 7,8,9,10 planimetrii.

KLUCZ

prawdopodobienstwo 1 2 3 4
stereometria 25 26 27 28
planimetria 7 8 9 10

W obu plikach Zréodtowych dane rozdzielone sg tabulatorami z kodowaniem Windows
1250.
Wykonaj nastepujace polecenia:
a) zaimportuj do arkusza kalkulacyjnego:
1) dane z pliku ,,odpowiedzi_uczniow.txt”, poczynajgc od komorki Al.
2) dane z pliku ,,klucz.txt” do tego samego arkusza, by rozpoczynaty si¢ od komorki B33.
b) Ponizej komorki V33 (o nazwie ,razem”) w kolumnie V stworz formule (i przekopiyj do
kolejnych komoérek) tak, aby zliczata ile zadan jest z danego dziatu.
c) Poczynajac od komodrki B45 w kolumnie B, za pomoca formuly przekopiuj imiona i nazwiska
uczniow. Nastepnie, za pomocg odpowiedniej formuty i odpowiedzi, wypelnij pozostate komorki
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d)

e)

f)

9)

rozwigzania tak, aby od komodrki C45 pojawily si¢ wartosci ,,1” - gdy uczen udzielit poprawne;j
odpowiedzi, ,,0” - gdy odpowiedziat blgdnie.

Przyktad:

1 3 |4
ABRAMOWSKI PAWEL D |B |A
AKSJONOW KAROLINA CcC |[AJA|C
ODPOWIEDZI 1 |2 |3 |4

D

wyniki
ABRAMOWSKI PAWEL 0 1|1
AKSJONOW KAROLINA 0 011

Uczeh ABRAMOWSKI PAWEL na pytanie 1 udzielil odpowiedzi D, a poprawna jest B, wiec

otrzymuje 0 punktow, na pytanie 2 udzielit poprawnej odpowiedzi, wigc uzyskat 1 punkt.

Wykonaj kolejne zadania:

1) W kolumnie BA, zaczynajac od komorki BA45 zastosuj formute sumujgca uzyskane punkty
dla danego ucznia.

2) W kolumnie BB zaczynajac od komorki BB45 podaj procentowo zdobyte punkty przez
kazdego z uczniow.

W komorkach od BC45 dokonaj analizy zdobytych przez uczniow punktéw ze wzgledu na dziaty

ktérych dotyczyly zadania, np. uczen ABRAMOWSKI PAWEL zdobyl 10 punktéw z

prawdopodobienstwa, co stanowi 88,3% wszystkich punktow, ktore mogl zdoby¢ z tego dziatu,

wigc otrzymuje ocene bardzo dobrg . Skale ocen umie$¢ poczynajac od komorki BE33 i jest ona

nastgpujaca:

0| 30 |ndst

31| 55|dop

56| 70 |dst

71| 85|db

86| 97 |bdb

981100 | cel
prawdopodobienstwo
pkt % ocena
10 83,3 bdb

Poczynajac od komoérek BA75 oblicz maksymalny, minimalny i $redni wynik wsréd uczniow
(dotyczy calosciowego wyniku ze wszystkich dziatdéw). Korzystajac z formatowania
warunkowego pokoloruj na zielono te wiersze, w ktorych uczniowie przekroczyli srednig z sumy
wszystkich zdobytych punktow. Np. uczen ABRAMOWSKI PAWEL przekroczyl ten prog (Srednia
wynosi 27 punktow), wiec wiersz z tym uczniem powinien zosta¢ zakolorowany na zielono.

ABRAMOWSKI
PAWEL 0|1 |2(o0fj14{1 |1 |1 (0 (2 (O |O |1 |1 |2 (O (1...]1 |34
AKSJONOW

KAROLINA o|o0 |2(0j0}{0 |1 |O (2 (O (O |1 |O |O |O (O [1...]0 |16
ANDREJCZUK

URSZULA o1 |2(0joj1 |1 |jo (0o (12 (0O |O |O |O |2 (O (1...]1 |22

Stworz nowy arkusz o nazwie ,,wykresy”. SporzadZz w nim wykres przedstawiajacy wszystkich
uczniow i sumg¢ zdobytych przez nich punktow (wykres stupkowy), dodaj na wykresie lini¢
przedstawiajgca srednig uczniow.
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Zadanie 4. Test z informatyki — baza danych — 15 pkt.

W pewnej szkole przeprowadzono test z réznych dziatow informatyki. Wyniki testu

zostaly umieszczone w pliku tekstowym Wyniki_testu.txt. Dane te rozdzielane sg znakami
tabulacji i zawieraja w poszczegdlnych polach: PESEL ucznia, punkty za odpowiedz za
pytania od 1 do 25 (pl ... p25) oraz sum¢ uzyskanych punktow w tescie. Poczatek pliku
wyglada nastepujaco:
PESEL p1 p2 p3 p4 p5 p6 p7 p8 p9 pl10 pll pl12 pl3 pl4 pl5 pl6 pl7 pl8 pl9 p20 p21 p22 p23 p24 p25 Suma
88012503526 1 11100110010 O0O0OO01101000100m1n
88052113232 0 0 1 010100 1 01 1010100101011 1

Dane uczniéow, a wigc ich PESEL, nazwisko, imie, ulica, kod pocztowy, miasto oraz

identyfikator nauczyciela, ktory ich uczyl informatyki znajdujg si¢ w pliku o nazwie
Uczniowie.txt, w ktorym dane oddzielone sa takze tabulatorami.

PESEL Nazwisko Imie Ulica Kod Miasto Id_naucz
88012503526 Gebka Agnieszka Sierakowska 23 60-367 Poznan N-01
88052113232 Skwarek Gustaw Glowna 42 61-007 Poznan N-01

Z kolei dane o nauczycielach informatyki rozdzielone znakami tabulacji zawiera plik
Nauczyciele.txt. W pliku umieszczone sg kolejno: kod nauczyciela, nazwisko, imig.

Id_naucz Nazwisko_n  Imie_n
N-01 Bak Dawid
N-02 Pentek Kamila

Pliki ww znajdziesz na Pulpicie w folderze VIIRKI\Dane. Wykorzystujac je, sporzadz
relacyjng baz¢ danych o nazwie Test_informatyka_nr, gdzie nr oznacza numer Twojego
losu. Zapisz ja na Pulpicie w folderze VIIRKI. Zaimportuj pliki, tworzac z nich tabele.
Utworz relacje odpowiedniego typu miedzy tabelami z wymuszeniem wigzow integralnosci.

Utworz zapytania (kwerendy) bedace odpowiedzia na ponizsze pytania. Kwerendy
nazywaj zgodnie z oznaczeniem pytania, a wiec a, b, ...e. Gdyby zdarzyto si¢, ze do uzyskania
ostatecznej odpowiedzi chcesz wygenerowac kwerendg(y) pomocnicza(e), to nazywaj je al,
a2 ... jesli beda dotyczyty kwerendy a.

a) Pokaz nazwisko 1 imi¢ nauczyciela oraz $rednig wynikéw testu jakg uzyskali jego
uczniowie. Wyniki posortuj nierosngco wedtug sredniego wyniku.

b) Pytania p16, pl7, p18, pl19 i p20 dotyczyly baz danych. Wyswietl nazwisko, imi¢ i
sume¢ punktow z tych pytan dla 5 najlepszych uczniéw z tej dziedziny informatyki. Wyniki
posortuj alfabetycznie wedlug nazwiska.

¢) Pokaz nazwiska i imiona uczniéw, ktorzy nie brali udziatu w tescie. Wyniki
uporzadkuj rosngco wedtug nazwiska.

d) PESEL ma 11 cyfr. 10 — ta z nich wskazuje ple¢ osoby. Dla kobiet przewidziane sa
cyfry parzyste (0 jest tez parzyste). Nie wszystkie wpisane PESEL-e, cho¢by z tego wzgledu,
sa w naszych tabelach poprawne. Wyswietl nazwiska 1 imiona uczennic, ktorym btednie
wpisano PESEL. Zat6z, Ze imiona uczennic sg wpisane poprawnie i ze konczg si¢ na litere a.



VII Rejonowy Konkurs Informatyczny — Jarocin, 2014-04-09

e) Policz ilu uczniow zdato test. Za wynik pozytywny uznaj zdobycie sumy punktow
okreslanych przez parametr wpisywany podczas uruchamiania kwerendy (np. 12 pkt.). Wynik
kwerendy moze zawiera¢ tylko jedno pole okreslajace liczbe uczniow, ktdrzy test zaliczyli.

Proponowana punktacja:

Import tabel, utworzenie kluczy relacji i wiezow integralnosci — 1 pkt. Kwerenda a — 2 pkt.
Kwerenda b — 3 pkt. Kwerenda ¢ — 3 pkt. Kwerenda d — 3 pkt. Kwerenda e — 3 pkt.

Razem 15 pkt.

Zadanie 5. Plany obronne — 10 pkt

Rok 3014. Z uwagi na mozliwg inwazj¢ wojsk nieprzyjaciela na terenie ladowym
wtadze wojskowe Infolandii opracowaty rowniez plany obrony naziemnej. Kluczowe punkty
sa bronione przez wyznaczenie stref ochronnych w odlegtosci kilkudziesigciu kilometrow

przed nimi. Strefa przed kazdy punktem kluczowym jest wielko$ci n x n jednostek.

Zaproponowano rdzne sposoby podziatu stref na sektory kontrolowane:

e Pierwszy - analogiczny jak w przypadku planéw obrony morskiej: podziat na sektory
szerokosci ,,i” poczgwszy od i = 2 oraz dtugosci n. Tak wydzielone pasy podzielono na
kwadraty rozmiaru i x i, w wyniku czego uzyskano sektory 2x2 w pierwszym pasie,
nastepnie 3x3 w drugim pasie, 4x4 w trzecim itd., az do wypetnienia catego obszaru.
Nie tworzono obszardw prostokagtnych, przez co cze$é¢ obszarédw pozostaje poza

strefami kontrolnymi.

uzyskano: 10 obszaréw kontrolowanych o tacznej powierzchni 79
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e Drugi — modyfikacja powyzszego powstata na skutek zwiekszania wartosci i o 2 po

przejsciu do kolejnego pasa, wartos¢ poczgtkowa i = 2

[

uzyskano: 7 obszaréw kontrolowanych o facznej powierzchni 52

e Trzeci — wartos¢ i jest zwiekszana o 2 po przejsciu do kolejnego pasa, lecz

rozpoczynamy od i=3

uzyskano: 5 obszarow kontrolowanych o tagcznej powierzchni 77
Wszystkie obszary chronione sa zacieniowane. Obszary biate sg niekontrolowane.

W powyzszych przyktadach wykorzystano strefe o boku n=10 km.
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Plik strefy.txt, ktory znajdziesz na Pulpicie w folderze VII_RKI\Dane, zawiera 50
wierszy danych. W kazdym wierszu znajduje si¢ jedna liczba z zakresu <0;1000> okre$lajaca

dhugos¢ boku strefy.
Wezytujac z pliku strefy.txt dane dotyczace wielkosci stref ochronnych podaj dla
kazdej strefy ochronnej, ktory sposob podziatu jest najkorzystniejszy tzn., w ktorym jest jak

najmniejsza powierzchnia taczna obszarow niekontrolowanych.

Program dla kazdego wiersza danych powinien wypisaé¢ na wyjsciu kolejno:

dlugo$¢ boku strefy, nastepnie oddzielong znakiem ,,-” jego powierzchni¢ catkowita,

2

nastgpnie oddzielona kolejnym znakiem ,,-” najkorzystniejsza powierzchni¢ obszarow

niekontrolowanych oraz oddzielony kolejnym znakiem ,,-” numer sposobu podziatu.

Przyktad
Dla strefy o boku dtugosci 14 program powinien zwroci¢ wynik postaci: 14-196-48-2
Dla strefy o boku dtugosci 4 program powinien zwroci¢ wynik postaci: 4-16-7-3

Plik z kodem zrodlowym (badZz caty projekt) umies¢ w folderze o nazwie zad5_nr
(zamiast nr wpisz numer Twojego losu). Folder zad5 nr zapisz na Pulpicie w folderze
VII_RKI.

Wyglad fragmentu przyktadowego pliku strefy.txt:
24

126

37

140

550
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Notatki.




