X Rejonowy Konkurs Informatyczny Jarocin

dla szkél ponadgimnazjalnych 30 marca 2017

Etap 1

Zadanie 1. Test z zakresu wiedzy informatycznej

Zadanie 2. Algorytmiczna reprezentacja rozwigzania problemu

Czas pracy 60 minut

Instrukcja

1. Sprawdz, czy arkusz zawiera 9 stron (zadania 1 — 2). Ewentualny
brak zgto$ przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

2. Rozwigzania 1 odpowiedzi zamies¢ w miejscu na to
przeznaczonym — karta odpowiedzi.

3. Pisz czytelnie. Uzywaj dlugopisu/pidra tylko z czarnym lub
niebieskim tuszem/atramentem.

4. Nie uzywa] korektora, a bledne zapisy wyraznie przekresl
wpisujac obok poprawng odpowiedz.

5. W zadaniu 1. tylko jedna odpowiedZ jest poprawna. Wybrang
odpowiedZ przenie$ na karte odpowiedzi. Ewentualng pomytke
otocz kotkiem i oznacz ponownie.

6. Pamietaj, ze zapisy w brudnopisie nie podlegaja ocenie.

7. O przejsciu do nastgpnego etapu decyduje ilos¢ punktow
uzyskanych za zadania 1 i 2. W przypadku dwoch tych samych

wynikow, o kwalifikacji decyduje kolejnos¢ oddania arkuszy.

Zyczymy powodzenia!

Kod zawodnika
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ZADANIE 1 - test zamkniety.

W kazdym pytaniu tylko jedna odpowiedz jest poprawna. Po rozwigzaniu testu nalezy przeniesé¢
odpowiedzi do KARTY ODPOWIEDZI, ktora znajduje si¢ na koncu. Podczas wpisywania nalezy stosowac
wyltacznie wielkie litery, nie poprawia¢ (w razie konieczno$ci skreslic btedng odpowiedz i umiesci¢
poprawng obok).

OCENIE PODLEGA TYLKO ZAWARTOSC KARTY ODPOWIEDZL

1. Technologia Eyefinity:
A) wykorzystuje SLI - wiele kart graficznych do generowania jednego sygnatu wyjsciowego

B) stosowana jest w kartach z CrossFire - wiele kart generuje wiele obrazow wyjsciowych
C) pozwala na obsluge wielu monitoréw przez jeden uktad
D) to specjalna aplikacja - filtr sterujacy obrazem by chroni¢ oczy graczy

2.Pierwotna nazwa Linuxa - zaproponowana przez Linusa Torwaldsa brzmiala:
A) FREAX

B) BSD
C) LUNIX
D) DEBIAN.

3. Nazwa kodowa Android 7.0 to
A) Marshmallow
B) Nougat
C) Lollipop
D) KitKat

4. Pierwowzorem jezyka HTML byl:
A) Pascal

B) SGML
C) XML
D) Mosaic

5. W topologii sieci opartej na pierscieniu wystepuje jednostka dzigki ktorej dane
przekazywane sa okreznie od jednej stacji do drugiej.Jest to:
A) MAC.

B) MTU
C) MAU
D) IP

6. Ktory z typow prostych jezyka C++ posiada najwi¢kszy zakres dla liczb naturalnych
A) long long
B) long int
C) long double
D) unsigned long

7. Ponizszy kod jezyka C++ spowoduje wypisanie w wierszach:

A) wiersz 112 - wartosci 0 #include <iostream>
. . L L int x;

B) wiersz 11 2 wartosci pseudolosowych(réznych) int main()

C) wiersz 1 - warto$¢ 0, w wierszu 2-wartos$¢ pseudolosowa {inty;

std::cout<<"1:"<<x<<"\n";
std::cout<<"2:"<<y<<"\n";
return 0;}

D) wier..sz 1- warto$¢ pseudolosowa, wiersz 2 - warto$¢ 0
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8. Dyskretyzacja zwykle jest jednym z etapow przetwarzania sygnalu analogowego na sygnal
cyfrowy. Polega na:

A) pomiarze w ustalonych odstepach czasu warto$ci chwilowej sygnatu i na tej podstawie
tworzeniu probek

B) ukrywaniu w przetworzonym dzwigku zaklocen

C) wyznaczaniu obwiedni sygnatlu analogowego na podstawie chwilowych probek sygnatu
analogowego

D) kompresji sygnatu cyfrowego algorytmem stratnym do formatu mp3

9. Warstwy modelu ISO/OSI w kolejnosci od najnizszej to:

10.

11.

12.

13.

14.

E) aplikacji-prezentacji-sesji-sieciowa-transportowa-tgcza danych-fizyczna
F) internetu-transportowa-sieciowa-dostepu do sieci

G) fizyczna-tacza danych-transportowa-sieciowa-sesji-prezentacji-aplikacji
H) Iacza danych-sieci-transportowa-sesji-aplikacji

Dla jezyka HTML tryb SEO oznacza:

A) tryb zgodnosci (bezpieczny) z wigkszoscig przegladarek

B) wersje beta jezyka - rozwijana i udostepniana dla grupy developeréw(tworcow
przegladarek)

C) tryb zgodnosci zJS 1 CSS

D) optymalizacja stron tak, by pozycjonowaty si¢ jak najlepiej w wyszukiwarkach

Ktore ze zdan jest prawdziwe w stosunku do grafiki rastrowej?

A) Podczas przeksztatcania polegajacego na skalowaniu, obraz nie zmienia jakosci

B) Zapisywany obraz jest opisywany za posrednictwem figur geometrycznych umieszczonych
w uktadzie wspoirzednych

C) Grafika rastrowa nie jest zapisana w formacie WMF (ang. Windows Metafile Format -
format metaplikéw w Windows)

D) Jest to prezentacja obrazu za pomocg pionowo-poziome;j siatki odpowiednio kolorowanych
pikseli na monitorze komputera,

Aktualny. standard USB 3.1 (USB typ C) pozwala osiagna¢ przepustowos¢ rzedu:
A) 60MB/s

B) 5Gbit/s
C) 5GB/s
D) 10Gbit/s

Microsoft Azure to:
A) kolekcja zintegrowanych ustug w chmurze

B) najnowsze graficzne obiektowe srodowisko programistyczne
C) nastgpca przegladarki Edge
D) glosowa wyszukiwarka internetowa firmy Microsoft

Webmaster chcac utworzy¢ blekitne tlo strony, uzyje zapisu CSS:
A) body * { background-color:#{fff9d }

B) body, *. { background-color: #6fb7ft }
C) body bgcolor="blue"
D) body {bgcolor = (0,100,200) }
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15. Strefa Fresnela :
A) to strefa promieniowania w sieciach WLAN
B) wystepuje w sieciach Ethernet okresla zasieg sieci LAN
C) obszar z ktorej pobierane sg dane do wykresow w arkuszu kalkulacyjnym
D) uszkodzony obszar no$nika optycznego ( CD/DVD) z danymi nie do odczytu

16. Ktora komenda LINUX spowoduje wyswietlenie danych:

drwxr-xr-x 3 root root 60 2011-08-17 16:19 ..
A) ls-l-a -rw-r--r-- 1 user user 220 2011-08-17 16:19 .bash_logout
-rw-r--r-- 1 user user 3353 2011-08-17 16:19 .bashrc
drwx------ 7 user user 220 2011-08-17 17:58 .cache
C) pwd drwx------ 9 user user 220 2011-08-17 18:02 .config
D) sl-1-h drwx------ 3 user user 602011-08-17 16:19 .dbus

’ drwxr-xr-x 2 user user 80 2011-08-17 16:52 Desktop
drwxr-xr-x 2 user user 40 2011-08-17 16:52 Documents

B) ps-a

17. Ktore wyrazenie spelnia wyrazenie regularne jezyka PHP: *[:puntc: A-Z]{5, }*
A) @rkirki
B) konkurs@RKI
C) #XRKI
D) @RKI

18. Jak nazywa si¢ podzbior strukturalnego jezyka zapytan, zwiazany z formulowaniem
zapytan do bazy danych za pomoca polecenia SELECT?

A) SQL DQL

B) SQL DML

C) PHP QUERY

D) J-QUERY

19. Liczba 2104 w systemie czwérkowym ma warto$¢ w systemie binarnym:
A) 1001002
B) 1100112
C) 1001102
D) 1110002
20. Aby wysla¢ pakiet danych w sieci LAN z hostal do hosta2, konieczne jest posiadanie:
A) prywatnych adresow IP obu hostow
B) adresow IP i mac wszystkich hostow w sieci

C) adresu IP przetacznika sieciowego do ktorego podtaczone sg hosty
D) adresu MAC hosta2

KARTA ODPOWIEDZI:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
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Zadanie 2

Z okazji 70-lecia powstania pewna szkota organizuje zjazd Absolwentoéw. Organizatorzy majg
do dyspozycji stoty okragte i prostokatne. Przy kazdym stoliku beda ustawione krzesta, ktore
zajmuja dodatkowe o 80cm od krawedzi stolu. Za kazdym krzestem nalezy pozostawi¢ 50 cm na
swobodne przej$cie. Stoly zawsze beda ustawione w rownych szeregach, symetrycznie, a w
przypadku stoléw prostokatnych, zawsze w tym samym, ustalonym z gory kierunku. Ponadto nie
ma mozliwosci postawienia stotow bezposrednio pod S$ciana, z wykorzystaniem tylko jednej
krawedzi stolu prostokatnego czy tuku stotu okraglego. Dla kazdego biesiadnika nalezy
przeznaczy¢ min. 70 cm odcinek stolu, a przy stotach prostokatnych nie sadzamy gosci w

Poprawne sposoby rozmieszczania stotow:

szczycie. *

a. Przyjmujac nastgpujace wymiary:
srednica stotow okraglych 230cm,
dhugosci bokoéw stotow prostokatnych 320 cm i 100 cm
oblicz, ile 0s6b moze pomiesci¢ sala o wymiarach 50 m x 100 m
e 7z wykorzystaniem stotow okragtych**
e 7z wykorzystaniem stoléw prostokatnych

*szczyt stotu - kazdy z krotszych bokow prostokatnego stotu
** wzor na obwod kota obw = 2*t*r; 1w~ 3,14

Obliczenia i odpowiedz:
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b. Dla organizatora najbardziej korzystne jest rozmieszczenie na sali stolow jednego rodzaju,
zapewniajace rozlokowanie najwigkszej liczby gosci. Sposrod okraglych stolow o
$rednicach 140 cm, 170 cm, 230 cm i 270 cm wskaz ten rodzaj, ktdrego uzycie bedzie
najbardziej korzystne w pomieszczeniu o wymiarach 35 m x 50 m.

c. Uzupetnij algorytm wyboru rodzaju stotu dajacego mozliwo$¢ najbardziej korzystnego

rozmieszczenia w prostokatnym pomieszczeniu o wymiarach m x n, sposrod P stotow
okragtych o r6znych $rednicach.

Specyfikacja

Dane: stoly[] — tablica o wielkosci p, zawierajaca liczby, bedace wartoSciami
srednic kolejnych p stotéw
m, n — dhugos¢ 1 szeroko$¢ pomieszczenia
Wynik: S — $rednica stolu dajacego mozliwos¢ najbardziej korzystnego
rozmieszczenia w zadanym pomieszczeniu
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Schemat blokowy algorytmu:

START

A4

1:=
max = 0;

Jesli zachodzi potrzeba
zainicjuj dodatkowe zmienne

w czesci A.

v

r = stoly[1]/2;
R :=r+80+50;
x = floor(n/2R);
y := floor(m/2R);
1:=1+1;
1 st:=x*y;
1 os := floor(2*pi*r/70) *1 st

Uzupelnij
w czesci B.

Uzupelnij w
czesci D.
Uwzglednij

odpowiedni
element blokowy.

Uzupetnij w
czesci C.
Uwzglednij
odpowiedni

element blokowy.

A 4

Wyjasnienie: zapis

,, =" reprezentuje operacj¢ przypisania,

., stoly[i] ” reprezentuje warto$¢ i-tego elementu tablicy o nazwie stoly/]
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Tu uzupeknij schemat:

Czeéé A

Czeé¢ B

Cze$é C

Czeéé D
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BRUDNOPIS




