1. Metoda dziel i zwycigzaj:

A) Wykorzystywana jest to zadan optymalizacyjnych gwarantujac prawidlowe rozwigzanie problemu.
B) Polega na: 1) rekursywnym podziale na podzadania 0 mniejszym rozmiarze 2) rozwigzaniu
podzadan 3) scaleniu rozwigzan podzadan w rozwiazanie zadania wyj$ciowego.

C) Jest przyktadem zastosowania metody bottom-up konstrukcji algorytmu.

D) Dzieli odpowiedz na dwie cze¢$ci - dobrg i ztg

ANSWER: B

2. Model hierarchiczny bazy danych

A) Obiekty mogg komunikowa¢ si¢ bezposrednio z uzytkownikiem lub z innymi obiektami przez
przesytanie komunikatow, obiekty posiadajg identyfikator, co umozliwia tworzenie powiazan miedzy
nimi

B) Kazdy element zwany rekordem moze uczestniczy¢ w roli podrzednej w co najwyzej jednym
powiazaniu rekordéw, w roli nadrzednej w dowolnej liczbie powiazan

C) Zalozenia modelu oparte sa na teorii mnogosci

D) Pozwala grupowa¢ dane w relacje, ktore reprezentowane sg przez tablice

ANSWER: B

3. Czy modele barw RGB i CMYK pokrywajg caty zakres przestrzeni barw?
A) Nie

B) Tak

C) RGB nie, a CMYK tak

D) CMYK nie, a RGB tak

ANSWER: A

4. Jak wstawi¢ komentarz w kodzie CSS:
A) /* this is a comment */

B) [this is a comment]

C) ' this is a comment

D) /I this is a comment

ANSWER: A

5. Jak uzyska¢ informacj¢ z formularza przestanego metoda GET:
A) $_GET[];

B) Request.Form;

C) Request.QuerysString;

D) getByld(id);

ANSWER: A



6. Proces konwersji ciaglego zakresu amplitudy dzwicku na skonczony zbior wartosci to:
A) kwantyzacja

B) kompresja

C) proébkowanie

D) modulacja

ANSWER: A

7. Przezroczysto$¢ mozna uzyska¢ w standardzie:
A) PDF

B) JPEG

C) BMP

D) PNG

ANSWER: D

8. Publikujac dane multimedialne zawierajace wizerunek osoby i czynigc to bez zgody tej osoby
podejmujemy dziatanie, ktore jest:

A) dozwolone, gdy np. wizerunek przedstawia osobe stanowiaca jedynie szczeg6t catosci takiej jak
zgromadzenie, krajobraz lub impreza publiczna

B) zawsze dozwolone

C) zawsze niedozwolone

D) tylko za po$wiadczong zgoda rodzicow

ANSWER: A

9. Instrukcja CONTINUE uzyta wewnatrz dwoch zagniezdzonych petli for:
A) spowoduje zakonczenie dzialanie obu petli

B) odnosi si¢ tylko do petli, w ktorej zostata uzyta

C) spowoduje wykonanie kolejnego obiegu obu petli

D) spowoduje zatrzymanie programu

ANSWER: B

10. Najprostsza topologia sieciowa to:
A) Punkt-punkt

B) Magistrala lub fancuch

C) Pierscien

D) Skretka nieekranowana U/UTP
ANSWER: A



11. W IPv6 wprowadzono:

A) obowigzkowe szyfrowanie transmisji
B) zakaz uzywania zapisu szesnastkowego
C) adres o dlugosci 128 bitow

D) mozliwos$¢ uzycia 4 miliardow adresow

ANSWER: C

12. Kopiec to:

A) graf skierowany spdjny taki, ze dla kazdej krawedzi zachodzi warunek: warto$¢ w wezle
poczatkowym jest wigksza od wartosci w wezle koncowym (wtasnos¢ kopca).

B) synonim drzewa poszukiwan binarnych.

C) Czgsciowo pelne drzewo binarne, takie, ze wartosci przechowywane w weztach naleza do zbioru
uporzadkowanego oraz wartos¢ w kazdym wezle jest wicksza badz réwna wartosciom w weztach
potomnych (wlasnos¢ kopca).

D) struktura wykorzystujaca funkcje okreslone na zbiorze liczb naturalnych.

ANSWER: A

13. Odbieranie i wysytanie poczty elektronicznej odbywa si¢ przez:

A) protokét POP3 lub IMAP — odbidr przez uzytkownika i SMTP wysytanie
B) SMTP obstuguje zarowno wysytanie jak i odbieranie

C) IMAP poniewaz moze zastapi¢ SMTP i POP3

D) serwer FTP ustugodawcy

ANSWER: A

14. Sortowanie babelkowe i sortowanie przez wstawianie:

A) Naleza do grupy algorytmow sortowania szybkiego.

B) Pierwsze z nich ma zawsze ztozonos$¢ rzedu n”2 , drugie dla danych wstepnie posortowanych ma
ztozonos¢ rzedu n.

C) Niezaleznie od danych majg zawsze ztozono$¢ obliczeniowa rzgdu n”2.

D) w zadaniach optymalizacji daje zawsze najlepsze (optymalne) wyniki.

ANSWER: B

15. Cecha charakterystyczng architektury harwardzkiej jest:

A) przechowywanie zmiennych w pamigci wspolnie z kodem programu

B) rozdzielenie pamigci danych (zmiennych) od pamigci programu (rozkazow)

C) przechowywanie zmiennych w pamigci dynamicznej, a kodu programu w pamigci Statycznej

D) komorki pamigci majg adresy bedace wylacznie wielokrotno$cig podstawy uzytego systemu
liczbowego
ANSWER: B



16. Przerzutnik (przez informatyka) moze by¢ traktowany jako:

A) uktad przelgczajacy magistrale: danych i adresowa

B) program obstugi kilku monitorow ekranowych w srodowisku graficznym

C) podstawowy element funkcjonalny pamigci/rejestru, mogacy przechowywac najmniejszg jednostke
informacji (bit)

D) urzadzenie ktore steruje przelaczaniem blokéw procesora migdzy wykonaniem instrukcji
arytmetycznych i logicznych

ANSWER: C

17. W reprezentacji liczby binarnej zapisanej przy pomocy kodu uzupetnien do 2 (U2) liczba -1 to:
A) 11111111

B) 10000001

C) -00000001

D) 0000001

ANSWER: A

18. Protok6t DNS

A) wykorzystywany jest do diagnostyki polaczenia pomig¢dzy serwerami

B) wykorzystywany jest do zamiany nazw mnemonicznych na adresy IP i odwrotnie
C) uzywany jest do kontroli datagramow w transmisji pomigdzy sieciami

D) uzywany jest do prezentacji stron internetowych napisanych w jezyku DHTML
ANSWER: B

19. Stos Funkcja: void ADDRPN() { PUSH(POP()+POP()); } korzysta ze stosu do wykonania
dodawania w Odwrotnej Notacji Polskiej (ONP). Jaka liczba znajdzie si¢ na wierzchotku stosu w
wyniku wykonania kodu:{...Push(5);Push(7);Push(2); AddRPN();...}

A)5

B) 12

9

D) 14

ANSWER: C

20. Utworzenia tabeli pomocniczej (taczacej) wymaga odwzorowanie relacji:
A) wiele do wielu
B) jeden do jednego

C) jeden do wielu
D) wszystkich typow relacji
ANSWER: A



